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En Pereira se encuentra uno de los pocos laboratorios

que en el pais hay de Animacion Digital con énfasis en
captura de movimiento para analisis biomecanico,
desarrollo de Media Digital y videojuegos.

En el primer caso, se convierte en una gran herramienta
tecnologica para aplicaciones médicas, el entrenamiento
deportivo y el desarrollo de dispositivos médicos.

En medicina aporta posibilidades como ayuda diagnoéstica y
evaluacion de patrones de movimiento para el

- Captura de Movimiento y analisis biomecanico realizado en Danza

reconocimiento motriz de una persona que requiere
intervencion y posterior trazabilidad terapéutica.

Asi mismo proporciona los datos necesarios sobre el
comportamiento de un deportista sometido a entrenamiento
para el alto desempefio. Con esta informacion el
entrenador puede direccionar las rutinas a través de las
cuales lograra los mejores resultados con el deportista, sin
llevarlo a un riesgo por sobre exposicién de entrenamiento
0 competencia.

Otro de los aportes que hace el Laboratorio de Animacién
digital y captura de movimiento tiene relacion con el
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desarrollo de dispositivos médicos, (protesis, ortesis y
restrictores de movimiento), especialmente orientados al
campo de la ortopedia.

“Se trata de una infraestructura tecnolégica de alto nivel,
que desde el Centro de Innovacion Desarrollo Tecnol6gico
CIDT, se pone a disposicion del sector de la salud, los
clubes deportivos o la academia”, expresé Viviana L.
Barney, Directora del moderno Centro, ubicado en el
Bloque 15 de la Universidad Tecnolodgica de Pereira.

El laboratorio es también una opcién al alcance de los
inquietos artistas que ya no tienen que pensar en
desplazarse a las grandes ciudades del mundo vy
someterse a las duras selecciones para conquistar sus
suefos, haciendo parte de algin grupo desarrollador de
video- juegos, una industria que avanza aceleradamente y
que ya aparece como gran generador de divisas. En ese
sentido, cuenta con los soportes tecnoldgicos suficientes
para aprovechar el recurso humano local, para el desarrollo
de videojuegos.

Respaldo a la Investigacion de la UTP

El laboratorio de captura de
movimiento y Animacién Digital se
ha convertido en un escenario
atractivo para grupos de
investigacion, inicialmente de la
UTP, a los cuales se les da el
soporte tecnologico para lograr
mejores  resultados en sus
proceso de indagacion,
verificacion y conclusion de sus
proyectos investigativos.

Entre los grupos acogidos por el
laboratorio estan:

Ciencias Aplicadas al Deportes,
orientado por MSc Mauricio
Garcia, del programa de Ciencias
del Deporte y la Recracion.

El grupo de investigacion BIOIF
(grupo de investigacibn en
Bioingenieria y Ciencias
Forenses) liderado por el docente
MSC. Juan Pablo Trujillo Lemus,
con experiencia en proyectos en
bioingenieria, fisica médica vy
fisica forense. \

HCI Group (Human Computer

Proximamente

Interaction) a cargo del Phd, Oscar Alberto Henao G, el
MsC. Julian Felipe Villada y el PHd. John Edison Mufoz,
docentes con amplia experiencia en proyectos en las areas
de la biofisica y bioelectricidad.

De igual forma, se hace estratégico para los desarrollos en
investigacion de los programas Ciencias del Deporte y la
Recreacion, Ingenieria Fisica, Ingenieria Mecanica, Artes
Visuales y La Maestria en Sistemas y Computacion de la
UTP.

El Laboratorio de Animacién Digital hace parte de una red
de Laboratorios de alto desempefio adscritos al Centro de
Innovacion y Desarrollo Tecnologico, provision estratégica
para soportar las dinamicas del Plan de Competitividad de
Risaralda.

Como se sabe, el CIDT se articula con el ecosistema
Investigativo para el desarrollo de Productos y servicios con
potencial Innovador que respondan a las necesidades del
entorno.

¢ El laboratorio dispone
de un sistema de
realidad Virtual
completamente
inmmersivo, el cual se
usa para el desarrollo
de Videojuegosy
ambientes interactivos.

En el siguiente Newsletter nos referiremos a los alcances del Laboratorio de Smartgrids (Redes Inteligentes de
Distribucion de Energia), sus beneficiarios y servicios, productos desarrollados.



