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1. IDENTIFICACION DEL CURSO

Nombre: Informatica educativa para la ensefianza de la matematica
Cédigo: 54R74
Caracter: Tedrico

Base: Educaciéon Matematica

 Disponer de los fundamentos matematicos para ensefiar en educacién
secundaria.

* Reconocer teorias educativas y didacticas de la educacion
matematica.

* Disponer de conocimientos basicos en el uso de computadores y

Saberes Previos:

dispositivos méviles.

Numero de Créditos: 4
Intensidad Horaria: 192

Horas con acompaifiamiento docente semestre: 48
Horas de trabajo auténomo semestre: 144

2. DESCRIPCION DEL CURSO

Este curso estd compuesto por el andlisis y reflexion acerca de los conocimientos matematicos y tecnoldgicos paray en la
ensefanza de la matematica. Ademas, se trata del disefio, produccidon y uso de materiales educativos con herramientas
informaticas para la ensefianza de la matematica.

Ensefiar y aprender matematicas con uso de las TIC (Tecnologia de la Informacién y la Comunicaciéon) es una puesta en
escena cotidiana dadas las condiciones tecnoldgicas que estamos viviendo. El uso del computador y de dispositivos que
procesan informacidn y disponen de capacidad para estar en contacto con otros a través de redes informaticas es una
realidad que hace necesario complementar en la formacién del docente de matematicas para que adelante su ejercicio
profesional en el aula de clase con uso de estos recursos computacionales como en otrora el tablero o pizarrén. Las
investigaciones en educacion matematica han hecho un vuelco interesante y en favor del uso de las TIC en proceso
educativos que van desde del uso para la ensefianza, la evaluacidn hasta la produccidon de materiales educativos con
propdsitos especificos en diferentes modalidades en cuento a la presencialidad y cobertura.

Por ultimo, los docentes de matematicas tienen el reto de entrar en contacto con herramientas informaticas que les
posibiliten externalizar sus conocimientos acerca de esta ciencia para brindar un escenario constructivo del conocimiento
matematicos a sus estudiantes.

3. OBJETIVOS DEL PROGRAMA ACADEMICO

Profundizar en el conocimiento de contenido matematico escolar de la educacidn basica secundaria y primeros niveles
universitarios correspondientes al marco legislativo actual.

Reconocer metodologias de ensefianza de las matematicas, teorias de aprendizaje modalidades, curriculo, evaluacion,
didacticas especificas, ambientes de aprendizaje, proyectos educativos y la implementacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

Comunicar con suficiencia sobre la ensefianza de las matematicas en ambitos académicos, y de difusion cientifica.




Producir, evaluar y utilizar material educativo para ensefiar matematicas atendiendo el compromiso con la sostenibilidad
ambiental.

4. RESULTADO DE APRENDIZAJE DEL PROGRAMA ACADEMICO

RA1: Profundizar en el conocimiento de la ensefianza de las matematicas y de las matematicas de manera auténomay en
equipo.

RA2: Proponer metodologias para la ensefianza de las matematicas a partir del contexto y caracteristicas de aprendizaje
de los estudiantes reconociendo y respetando su cultura y legislacion.

RA3: Produce material educativo para ensefiar las matematicas a través de secuencias didacticas que tengan en cuenta la
diferencia y participacion social de los estudiantes atendiendo el compromiso con la sostenibilidad ambiental.

RAA4: Disefiar y ejecutar proyectos investigativos en la educacion matematica para la produccion de articulos cientificos,
asistencia a eventos especializados y participacion en grupos de investigacion interinstitucionales en entornos locales y
globales.
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5. CONTENIDOS DEL CURSO

Conocimiento matematico para ensefiar.

Conocimiento matematico en la ensefianza.




Conocimiento tecnoldgico y pedagdgico del contenido.

La ensefanza de la matematica con uso de las TIC.

Disefio, produccion y uso de materiales educativos digitales para la ensefianza de la matematica.
6. METODOS DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Las clases se trabajaran a partir de lecturas que permiten fundamentar a los estudiantes en su conocimiento matematico
para ensefiar, con el fin de hacer reflexién sobre los aspectos que corresponden con el acto de la ensefianza. También, las
fuentes bibliografica estan dispuestas para que sea posible el disefio de materiales educativos, de su produccién y uso en
el aula de clase. De otro lado, los estudiantes crearan estrategias y metodologias para el uso de los materiales educativos
digitales y analizaran su pertinencia, alcances y limitaciones en la construccion del conocimiento matematico. Como
aspecto investigativo, los estudiantes tendran con los materiales educativos digitales instrumentos para observar tanto
los proceso de ensefian como de aprendizaje de la matematica. Posibilitando asi, la propuesta de trabajos de grado e
investigaciones en la linea de educacion mediada con TIC. Esta dindmica esta orientada a que el estudiante realice
actividades de escritura de documentos cientificos que soporten en los procesos correspondientes al uso y creacién de
material educativo para la ensefianza el aprendizaje de la matematica.

7. ESTRATEGIAS PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE

7.1 ACOMPANAMIENTO PRESENCIAL 7.2 TRABAJO INDEPENDIENTE

Clases magistrales. Realizar las lecturas de cada sesidon ademas de los ejercicios y
Resolucion de problemas en clase y en grupos. talleres propuestos y leer el material de la siguiente sesion
Discusiones en clase. para una mejor interaccion en la clase.

8. ESTRATEGIAS TIC

Materiales educativos digitales.

Plataformas interactivas.

9. EVALUACION FORMATIVA DEL CURSO

1. Disefio de material educativo digital para ensefiar matematicas.

2. Creacion de material educativo digital para ensefiar matematicas.

3. Experimentacion con el material educativo digital para la ensefianza de la matematica.
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