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1. Breve descripcion
En esta asignatura, del grupo de asignaturas administrativas y transversales, se introduce al estudiante en el
entorno de la profesion, su método de solucion de problemas y el papel de la Ingenieria Mecénica en el
establecimiento de la civilizacion, la ciencia y la tecnologia.

2. Objetivos
Alcanzar e interiorizar una vision general de la Ingenieria Mecanica. Desarrollar la capacidad para trabajar en
grupo, la solucién de problemas de disefio y las destrezas y habilidades propias de la profesion.

3. Resultados de aprendizaje

Competencias especificas:

1. Conocer la Ingenieria Mecénica, su historia, desarrollo y lo que hacen los ingenieros mecanicos.

2. Reconocer las diferencias entre la Ingenieria Mecanica y las otras ingenierias. Aprender qué se espera de un
ingeniero mecanico de la UTP y qué puede esperar el estudiante de su Facultad de Ingenieria Mecanica.

3. Aprender algunas técnicas de solucion de problemas de ingenieria. Conocer el uso de técnicas estandar de
solucion de problemas de ingenieria.

4. Desarrollar la capacidad de trabajo en grupo para los proyectos de disefio.

Otras competencias por formar:

5. Identificar, plantear y solucionar problemas
6. Abstraer (formar una idea mental), analizar y sintetizar (integrar)
7. Tomar decisiones
8. Usar las tecnologias de la informacion y de la comunicacion y software de ingenieria
9. Comunicarse adecuadamente de manera oral y escrita en la lengua nativa, y en lenguajes formales, graficos
y simbdlicos
10. Buscar, procesar y analizar informacion procedente de fuentes diversas
Investigar

11. Actuar con compromiso ético, social y ambiental y con responsabilidad profesional, respondiendo con
soluciones sostenibles a las necesidades locales y globales que contribuyan a la calidad de vida

12. Aplicar los conocimientos en la préctica

13. Formular y gestionar proyectos

4. Contenido
CAPITULO I. INTRODUCCION [1,2,3,4] (16h)
Historia de la Ingenieria. EI género humano. Uso de los materiales. Las civilizaciones — su ingenieria. La Edad
Media. EI Renacimiento. Las Nuevas Ciencias. La Termodindmica. EI motor de combustion interna. El
Automovil. Siglo XX. Retos para la ingenieria del siglo XXI.
CAPITULO I1. EL ENFOQUE INGENIERIL PARA LA SOLUCION DE PROBLEMAS. [1,2,3,4]
(16h)
El método de ingenieria. Formulacién del problema. Busqueda de soluciones. Recopilacion. Disefios
preliminares. Evaluacion y seleccién de la solucion. Preparacion y presentacion de informe. Elaboracion de la
informacidn técnica (planos y especificaciones). Puesta en practica del disefio. Elaboracion. Control de
fabricacion. Funcionalidad. PROYECTO DE CURSO
CAPITULO 111. CONOCIMIENTOS Y AREAS DE LA INGENIERIA MECANICA. [1]
Definicion de la Ingenieria. Definicion de la Ingenieria Mecanica. Ambito dimensional de la Ingenieria
Mecénica. La Ingenieria Mecanica como profesion. Roles, sectores de desempefio del ingeniero mecanico.
Competencias del ingeniero Mecanico. Areas tematicas de la Ingenieria Mecanica. Plan de estudios de la




Ingenieria Mecanica en la UTP. Otros programas de Ingenieria Mecanica. Ingenierias Afines. Areas de disefio
y construccion de maquinaria. Area de Manufactura y Materiales. Area de Ciencias Térmicas. Area de
Sistemas Dinamicos y Control. (4h)

CAPITULO IV. LOS SISTEMAS COMPUTACIONALES EN LA INGENIERIA MECANICA. [1,2,3,4]
Hardware y Software de Ingenieria. Software de Ingenieria Mecanica. Sistemas CAD/CAM/CAE. (4h)
CAPITULO V. LA INGENIERIA Y LA SOCIEDAD. [1,2,3]

El impacto de la ingenieria. Etica profesional. Estudio de casos sobre ética. Tecnologia y gobierno.
Contribuciones de la Tecnologia. Restricciones. (4h)

4 h de las horas totales son destinadas a actividades de evaluacion.

Recursos
Recursos:
Computadores, Internet, software de disefio e ingenieria asistidos por computador y recursos audiovisuales.
Bibliografia:
1. KRICK, EDWARD. Fundamentos de Ingenieria: Métodos Conceptos y Resultados [1979]: Editorial
Limusa S.A. de C.V. México.
2. WRIGHT, PAUL H. Introduccién a la Ingenieria. - 3A ED. México: Editorial. LIMUSA S.A DE C.V.,
c2004
3. BAZZO, Walter Antonio Introducédo a engenharia: conceitos, ferramentas e comportamentos / Walter
Antbnio Bazzo, Luiz Teixeira do Vale Pereira. - Florian6polis: Ed. da UFSC, 2006. 2 70 p.
4. Notas de clase - https://sites.google.com/site/introimutp/

5. Actividades

La asignatura tendra un desarrollo tedrico practico.

Clases magistrales, interactuando con el estudiante, haciéndolo participe de su proceso de formacién
Solucion de problemas enfocados a afianzar los conceptos y a desarrollar habilidades analiticas
Solucion integral de problemas précticos de disefio mecanico

Desarrollo dirigido de talleres en forma individual o en grupo

AR

6. Trabajos en laboratorio y proyectos

- Primera Tarea Desarrollo de un mecanismo de papel, corte laser o impresion 3D

- Experiencias demostrativas llevadas a cabo por el docente delante del grupo: Tamafio relativo real
del Universo. Plano inclinado de Galileo. Demostracion del colapso de un recipiente por compresién
debida a la condensacion de vapor. Demostracion de la conversion de trabajo mecénico en calor.
Medicidn aproximada de la capacidad térmica del agua. Funcionamiento de un motor Stirling.

- Proyecto final de curso. Vehiculo o dispositivo de disparo de proyectiles con energia potencial.
Fabricacion de prototipo. Competencia.

7. Meétodos de ensefianza-aprendizaje
Exposiciones clésicas, demostraciones y multimedia de parte del profesor.
Se usaran metodologias activas de aprendizaje y aprendizaje basado en problemas y proyectos. Se hara énfasis
no s6lo en la aplicacion de la teoria y las ecuaciones, sino también en el entendimiento de los conceptos.

8. Meétodos de evaluacion

1. Evidencia de producto: Desarrollo y elaboracion de dos dispositivos mecanicas simples con materiales
de facil consecucion

2. Evidencia de conocimiento: un examen parcial y un examen final, con los que se evalue la idoneidad
con la cual se ejecutan las competencias del PF. Estas evaluaciones estaran disefiadas teniendo en
cuenta las competencias, los criterios de desempefio, el rango de aplicacion y los saberes esenciales

3. Evidencia de desempefio: exposicion oral y presentacion publica de los dispositivos elaborados




