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JUSTIFICACION
El software es uno de los tres fundamentos de todo programa del area de la informatica y
la computacion, y los profesionales de dicha area, deben incluir en su perfil habilidades y
destrezas que le permitan, liderar proyectos de desarrollo de software, conocer los
fundamentos en los cuales se basan las técnicas y metodologias para desarrollar software
a nivel industrial, administrar la configuracion del software, definir el proceso para
construir software, definir las herramientas y métodos para crear software, asegurar la
calidad del proceso y del producto, conocer las areas de conocimiento relacionadas.

Para proveer tales competencias se incluyen en el programa la propuesta de la IEEE
Computer Society la cual establece, de manera amplia en el SWEBOK, los temas
esenciales que debe conocer el profesional en ingenieria de software.

2. OBJETIVO
2.1 Objetivo General
Presentar los temas necesarios para que al terminar el curso el estudiante desarrolle las
competencias propias de las disciplina del desarrollo de software, independientemente de
las herramientas tecnoldgicas disponibles en el mercado.
2.2 Objetivos Especificos
Comunicar los conceptos relacionados con la ingenieria de software de tal forma que al
final del curso el estudiante esté en capacidad de:
- Utilizarlos adecuadamente en sus diversas formas de expresion oral y escrita.
Realizar el analisis de un problema, modelar los requisitos del software, modelar una
visidon arquitecténica de la solucion y luego realizar el disefio detallado y los mddulos
que componen dicha solucion.
Crear los documentos de analisis de requerimientos, disefio del sistema.
Administrar la configuracion del software como una estrategia para manejar el cambio.
Definir el proceso para la produccion de software.
Conocer herramientas y métodos para la produccion de software.
Conocer qué conocimientos de campos relacionados se necesitan.
Tener la capacidad de escribir los documentos que requiere la ingenieria del software.

3. CONTENIDO
INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SOFTWARE
Presentacion del curso



Marco Histérico
Historia del lenguaje de modelado unificado
REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE
Fundamentos sobre requerimientos de software
Requerimientos de procesos
Levantamiento de requerimientos
Norma IEEE830
Andlisis de requerimientos (INGENIERIA DE REQUERIMIENTOS)
Modelo de casos de uso
Diagramas de secuencia
Patrones grasp (UML Y PATRONES)
Colaboracion de clases
Diagramas de actividades
Transicién de estados
. Modelo de clases
Especificacion de requerimientos no funcionales
Validacion de requerimientos
DISENO DE SOFTWARE (Capitulo 3 del SWEBOK)
ARQUITECTURAS
PRINCIPIOS DE ARQUITECTURA DE SOFTWARE.
Modelo de arquitectura de software.
ADL (Lenguajes de definicion de arquitectura).
Enfoques arquitecténicos de software: arquitectura por capas, las 4+1
vistas de Kruchten.
Modelado Arquitecténico en UML 2.0.
SOA (Services Oriented Architecture).
Arquitecturas para computacion maévil.
: Arquitectura web
Fundamentos del disefio de software
Temas clave en el disefo de software
Estructura y arquitectura del software (DEFINICION)
Andlisis y evaluacion de la calidad del disefio de software
Notaciones para disefio de software
Estrategias y métodos para disefio de software
Modelo interfaz H-M
Modelo de componentes
Modelo de distribucion
Patrones Arquitectonicos
CONSTRUCCION DE SOFTWARE (Capitulo 4 del SWEBOK)
Fundamentos de la construccion de software
Administrando la construccion
Consideraciones practicas
Estandares de documentacién
Generacioén automatica de codigo
Refactormg REFACTORING Y REINGENIERIA
Principios de refactoring
Malas sensaciones en el codigo
Componer métodos
Mover caracteristicas entre objetos
Organizar datos
Simplificar expresiones condicionales



PRUEBAS DE SOFTWARE (Capitulo 5 del SWEBOK)
Fundamentos de la prueba del software
Niveles de prueba
Técnicas de prueba
Medidas relacionadas con la prueba
Proceso de la prueba

MANTENIMIENTO DE SOFTWARE (Capitulo 6 del SWEBOK)
Fundamentos del mantenimiento de software
Temas clave en mantenimiento de software
Proceso del mantenimiento
Técnicas para mantenimiento

4, METODOLOGIA
Los temas de exponen en forma magistral y se complementan con ejemplos presentados
por el profesor y ejercicios propuestos por el profesor y desarrollados por los estudiantes.

5. EVALUACION

Se realizaran 3 parciales y un final.

Nota:
El tercer parcial sera la nota acumulativa de talleres, quices y tareas
durante el semestre hasta el ultimo dia de clases.
El examen final si bien puede tener los mismos temas, no debe ser el
mismo para todos los grupos pues los enfoques y profundidad en los
diversos temas son diversos para cada docente. Por sus diversos perfiles,
y experiencias.
Todas las evaluaciones tienen igual valor (25%).
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6. PROGRAMACION

Tema

Semanas

Presentacién del curso e introduccion a la ingenieria de software

1

Requerimientos de software (capitulo 2 del swebok)

Disefio de software (capitulo 3 del swebok)

Construccion de software (capitulo 4 del swebok)

Pruebas de software (capitulo 5 del swebok)

Mantenimiento de software (capitulo 6 del swebok)

Gestién de la configuracion de software (capitulo 7 del swebok)

Personalizacion del software

Examenes

Holgura para imprevisto

4
4
1
2
1
1
1
1
1

Total semanas

16




