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1. JUSTIFICACION

Es inevitable reconocer que es mediante la practica una de las mejores formas de afianzar los conocimientos.
La diferencia entre quien ha experimentado y quien obtiene el conocimiento leyendo es tal que podria decirse
gue el segundo entiende y el primero sabe. Entender los conceptos e ideas de la ingenieria de software es
insuficiente para que el profesional pueda encarar sus primeras responsabilidades como ingeniero de
sistemas, se hace necesario que sepa, de qué se trata cada una de las tareas tipicas del proceso de
desarrollo de software.

Si bien es imposible que los ingenieros al graduarse conozcan todos los detalles del desarrollo de software,
esta asignatura le suministra al estudiante los componentes practicos que le permiten, de manera vivencial,
aplicar los conceptos estudiados en asignaturas como ingenieria de software, programacion, bases de datos
y comunicaciones para que perciba su perfil profesional de manera integral.

2. OBJETIVOS:
2.1 OBJETIVO GENERAL

Poner en practica los conceptos relacionados con la ingenieria de software, las bases de datos, la
programacion y las comunicaciones, mediante la ejecucién de practicas relacionadas con las diferentes
tareas que conforman el ciclo de vida del software.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Disefar los planes de calidad, de gestion de riesgos y control de cambios tomando como proyecto el
CUrso mismo

e Aplicar los conceptos teéricos de requerimientos funcionales y no funcionales a un caso especifico.

o Disefiar, desarrollar y probar el software correspondiente a una aplicacion mediante el uso de
herramientas computacionales de actualidad.

e Elaborar el modelo arquitecténico de un sistema correspondiente a un caso de estudio.

3. PLAN DE TRABAJO

Nro. Temas Clases Trabajo
(Horas) Extraclase
(Horas)
1 Definicion de actividades 4 8

Contextualizacién del proyecto

2 Definicion plan de calidad 4 8
3 Definicion plan de calidad 4 8
4 Definicion plan de calidad 4 8
5 Requerimientos funcionales para el desarrollo. 4 8
6 Desarrollo 4 8
7 Desarrollo 4 8
8 Desarrollo 4 8
9 Desarrollo 4 8




10 Desarrollo 4 8
11 Desarrollo 4 8
12 Desarrollo 4 8
13 Desarrollo 4 8
14 Entrega del desarrollo 4 8
15 Preparacién de la propuesta Arquitectura 4 8
16 Entrega arquitectura légica y fisica 4 8

4. EVALUACION

1. Plan de calidad 40%
e Definicion del plan de calidad 25 %
e Seguimiento al plan de calidad 15%
2. Desarrollo de aplicacion 40 %
3. Disefio de la arquitectura Légicay fisica 20 %
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