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10 Desarrollo 4 8 
11 Desarrollo 4 8 
12 Desarrollo 4 8 
13 Desarrollo  4 8 

14 Entrega del desarrollo 4 8 

15 Preparación de la propuesta Arquitectura 4 8 
16 Entrega arquitectura lógica y física 4 8 

 
4. EVALUACIÓN 
 

1. Plan de calidad                                                40% 
 

 Definición del plan de calidad                          25 % 
 Seguimiento al plan de calidad                       15 % 

 
2. Desarrollo de aplicación                                 40 %  

 
3. Diseño de la arquitectura Lógica y física          20 %    
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