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JUSTIFICACION:

Nuestro propédsito en este semestre es la continuaciéon del estudio de los diferentes paradigmas de
programacion, involucrando temas abordados por la algoritmia clasica. Esta asignatura ha sido de manera
tradicional, utilizada para presentar los fundamentos de los tipos abstractos de datos y su proceso de
implementacién en lenguajes imperativos u orientados a objeto.

Siguiendo nuestra linea formativa corresponde a este nivel, un primer acercamiento al estudio del
paradigma orientado a objeto y presentar los fundamentos de las estructuras abstractas de datos. Este
tema se abordard desde los conceptos de la programacion imperativa y simultdneamente desde las
implementaciones orientadas a objetos.

Los estudiantes al iniciar este curso deben tener unos conceptos bésicos de programacién estructurada que
les permite desarrollar programas con manejo de archivos en distintos lenguajes de programacion. Es
importante que los estudiantes aprendan a organizar de manera adecuada y éptima las estructuras de datos
que se definen para resolver distintos tipos de problemas que implican hacer recorridos sobre los datos y
manejo de memoria dindmica.

OBJETIVO GENERAL:

Conocer los fundamentos de los diferentes Tipos Abstractos de Datos, que hay con implementaciones
imperativas en el lenguaje de programacion JAVA.



OBJETIVOS ESPECIFICOS:

*  Adquirir los conceptos basicos del lenguaje JAVA.

*  Conocer los fundamentos de los Tipos Abstractos de Datos

*  Estudiar formalmente las Estructuras basicas de datos: Colas, Lista y Pilas

*  Estudiar formalmente las Estructuras basicas de datos: Arboles (Binarios, Equilibrados, Rojo
Negro, Arboles B+ y B*), Grafos y Tablas Hash.

* Aplicar todos los conceptos adquiridos mediante resolucion de supuestos practicos siendo
capaces de elegir siempre la representacion mas eficiente.

* Implementar las estructuras de referencias de datos, archivos de datos y gestion dindmica de
memoria en lenguaje JAVA

CONTENIDO

1. INTRODUCCION AL LENGUAJE JAVA

Conceptos introductorios al paradigma.
Clases y objetos.

Reusabilidad y extensibilidad.
Abstraccion.

Encapsulamiento.

Interfase (protocolo).

Mecanismo de herencia.

Polimorfismo: estatico y dindmico.
Mensajes.

Relaciones de generalizaciéon/especializacién, todo/parte, asociacién y uso.
Cardinalidad. Modelos de especificacién.
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2. TIPOS ABSTRACTO DE DATOS
a. Conceptosy Operaciones
3. ESTRUCTURAS BASICAS
a. Colas de Prioridad: Concepto y TAD
b. Listas: Definicién, Conceptos y TAD
c. Colasy Pilas: Definicién, Conceptos basicos y TAD
4. ARBOLES
Concepto Arboles Binarios
TAD Arbol Binario
TAD Arbol Binario de Bisqueda
Concepto Arboles Equilibrados
TAD Arbol AVL
Concepto Arboles Rojo-Negro
. TAD Arbol Rojo-Negro
5. TABLAS HASH
6. ARBOLES N-ARIOS
a. Definicién Conceptos.
b. Concepto Arboles B
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TAD Arbol B
Arboles B+y B*
TAD Arbol B+y B*
Arbol 2-3
TAD Arbol 2-3

oS
Definicién y Conceptos basicos
Caminos y ciclos
Grafos dirigidos, TAD
Algoritmo de Dijkstra.
Algoritmo de Floyd
Busqueda en profundidad
Clasificaciéon Topolégica
Grafos no dirigidos
Algoritmo de prim.
Algoritmo de Kruskal
Busqueda en amplitud
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8. MATRICES ESPARCIDAS (SPARCE)

METODOLOGIA

El curso se dictard con base en clases magistrales y con el apoyo de recursos
multimediales cuando ello convenga. Ademas, se realizaran practicas en computadora
(Java) para dar solidez a los temas vistos en clase.

Dentro del esquema de formacion integral del ser humano, el profesor podra traer temas
y ayudas que le permitan al estudiante reconocer la historia de la ciencia y la
responsabilidad de la tecnologia frente a la sociedad. Estos temas y ayudas se presentaran
a discrecionalidad del profesor



COMPETENCIAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES / GENERICAS:

- Aprendizaje auténomo

- Capacidad de anadlisis y sintesis

- Capacidad de aplicar los conocimientos a la practica
- Resolucién de problemas

- Trabajo individual y por parejas

- Comunicacién oral y escrita

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

- Cognitivas (Saber):

- [dioma

- Matematicas

- Nuevas tecnologias TIC

- Conocimientos de informatica

- Procedimentales / Instrumentales (Saber hacer):
- Redaccién en interpretacion de documentacion técnica
- Estimacién y programacion del trabajo

- Planificacién, organizacién y estrategia.

- Actitudinales (Ser):

- Calidad

- Toma de decisién

- Capacidad de iniciativa y participacién
TECNICAS DOCENTES

Las técnicas docentes que se van a utilizar son:

- Clases de teoria

- Exposiciones sobre trabajos de casos practicos.

- Tutorias colectivas de teoria

- Clases de practicas

- Correccion de las practicas

- Tutorias colectivas de practicas

- Tutorias individualizadas

MECANISMOS DE CONTROL Y SEGUIMIENTO

El profesor podra comprobar el grado de seguimiento de la asignatura mediante:
- La asistencia a las clases de teoria y practicas

- Las exposiciones de temas de teoria.

- La correccion de las practicas.

- Las tutorias personales

- Los parciales



EVALUACION

Segun el reglamento estudiantil vigente, en sus articulos 72 y 73."...ARTICULO 72o0.: Se entiende por Prueba
Parcial aquella que se realiza individualmente para verificar el logro de los objetivos de las diferentes
unidades o temas en que se divide cada asignatura. Estas no podrdn ser menos de dos para cada
asignatura... ARTICULO 730.: Se entiende por Prueba Final aquella que se realiza individualmente para
verificar el logro de los objetivos generales de cada asignatura. Esta prueba se realizarg con estricta
observancia de las fechas establecidas en el calendario académico...”, subrayado y resaltado nuestro.

Se recomienda al profesor el siguiente sistema de evaluacion:
I Previa: 20%
II Previa: 20%

Talleres, Tareas, etc.: 20 %

Examen Final: 20 %
Proyectos: 20%
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Links de interés

http://www.cs.princeton.edu/introcs/home/



