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JUSTIFICACION

Los computadores son equipos electrénicos programables que como cualquier
sistema se componen de un conjunto de componentes interrelacionados. La
tecnologia de estos ha evolucionado en los ultimos afios escalarmente, de forma
proporcional al avance, evolucion y desarrollo en el manejo del silicio y la cantidad
de transistores que se pueden incluir en los circuitos integrados y/o procesadores.

Al estudiar los diferentes tipos de arquitecturas existentes, entender su
funcionamiento y sistema de comunicacion con todos los componentes, tanto
internos como externos (registros de entrada, ALU, contador, registros de salida,
memorias externas, modulos entrada/salida, buses de comunicacion
internos/externos, y en general todo los sistemas que manejan el control, los datos
y las direcciones), generara un entendimiento de cualquier tipo de arquitectura
sobre la que se pueda trabajar, creando en el futuro ingeniero herramientas para
evaluar el rendimiento y desempefio de cualquier conjunto de hardware/software
en general.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Analizar e investigar los esquemas de computo actuales con el fin de determinar
mecanismos que permitan identificar los alcances, limitaciones y condiciones que

establecen estos sistemas y que son parte esencial para la implementacion de
soluciones de ingenieria.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Determinar los componentes hardware y software que constituyen un sistema de
cémputo.

- Profundizar en las caracteristicas y condiciones de disefio de los sistemas de
cémputo.

- Evaluar las posibilidades y limitaciones que los sistemas de computo ofrecen.

- Optimizar las soluciones informaticas a partir del analisis de la relacion
software/hardware.

CONTENIDO

1. Abstracciéon del Computador y Tecnologia
1.1. Introduccion
1.2. Aspectos Internos de los Programas
1.3. Hardware de la maquina.

2. Instrucciones: Lenguaje del Computador
2.1. Operaciones del Hardware
2.2. Operandos del Hardware
2.3. Representacion de las Instrucciones
2.4. Operaciones Logicas
2.5. Instrucciones para toma de decisiones
2.6. Instrucciones para soporte de procedimientos
2.7. Direccionamiento MIPS
2.8. Traduciendo e iniciando un programa
2.9. Optimizacion de los compiladores
2.10. Funcionamiento de compiladores

3. Aritmética para Computadores
3.1. Numeros con signo y sin signo

3.2. Suma

3.3. Resta

3.4. Multiplicacion
3.5. Division

3.6. Punto flotante
4. Entendiendo el Desempeiio
4.1. Desempefio de CPU y factores
4.2. Evaluacion de desempefio
5. El procesador: Camino de Datos y Control
5.1. Convenciones logica para el disefo
5.2. Construccién del camino datos
5.3. Un esquema de implementacion Monociclo
5.4. Implementacion Multiciclo
5.5. Manejo de Excepciones
5.6. Microprogramacion
5.7. Usando un Lenguaje de Descripcion de Hardware
6. Mejorando el Desempeiio con Segmentacion
6.1. Introduccién a la segmentacion
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6.2. Construccion de un camino de datos segmentado
6.3. Unidad de deteccidn de riesgos y anticipacion
6.4. Riesgos de datos y retardos
6.5. Riesgos de salto
6.6. Usando un HDL para describir la segmentacion
6.7. Excepciones
6.8. Segmentacion avanzada para mejorar desempefo
7. Jerarquia de Memoria
7.1. Conceptos basicos de Cache
7.2. Midiendo y mejorando el desempefio de Cache
7.3. Memoria virtual
7.4. Estructura comun para jerarquia de memoria
8. Almacenamiento, Redes y otros Periféricos
8.1. Almacenamiento en disco y confiabilidad
8.2. Redes
8.3. Busesy otras conexiones entre procesadores, memoria y periféricos
8.4. Interconectando dispositivos de entrada salida, procesador, memoria y
sistema operativo
8.5. Medicion de desempefio para entrada salida
8.6. Disefno de un sistema de entrada salida
9. Clusters y Sistemas multiprocesados (Opcional al final del curso)
9.1. Programando en multiprocesadores
9.2. Multiprocesadores conectados por un solo bus
9.3. Multiprocesadores conectados por una red
9.4. Clusters
9.5. Topologias de red
9.6. Multiprocesadores dentro de un chip y multihilos

METODOLOGIA

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS TRANSVERSALES / GENERICAS:
- Aprendizaje autdnomo

- Capacidad de analisis y sintesis

- Capacidad de aplicar los conocimientos a la practica
- Resolucién de problemas

- Trabajo individual y por parejas

- Comunicacion oral y escrita

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:
- Cognitivas (Saber):

- Ildioma

- Matematicas

- Nuevas tecnologias TIC
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- Conocimientos de informatica

- Procedimentales / Instrumentales (Saber hacer):

- Redaccién en interpretacion de documentacion técnica
- Estimacién y programacioén del trabajo

- Planificacion, organizacién y estrategia.

- Actitudinales (Ser):
- Calidad
- Toma de decision
- Capacidad de iniciativa y participacion

TECNICAS DOCENTES

Las técnicas docentes que se van a utilizar son:
- Clases de teoria
- Tutorias colectivas de teoria
- Tutorias colectivas de practicas
- Tutorias individualizadas

DESARROLLO Y JUSTIFICACION:

Clases de teoria:

- Se hara una resefa inicial del contenido de cada tema y se indicara su relacion
con los otros temas.

- Al comenzar la explicacién de una seccién de un tema, se indicaran las
relaciones que posee con otras secciones del mismo tema o de temas diferentes.
- Se explicara detenidamente cada seccidn de cada tema teorico.

Tutorias colectivas de teoria o practicas

Es una actividad desarrollada dentro de las horas de clase

- El profesor respondera a las preguntas que les planteen los estudiantes
procurando que ellos intenten deducir las repuestas correctas.

- Se procurara que las preguntas que se planteen no sean dudas particulares de

un estudiante, sino dudas generales que puedan tener la mayoria de los
estudiantes. Las dudas particulares se deben plantear en las tutorias individuales.

- El profesor también podra plantear preguntas a los estudiantes para comprobar

si han aprendido correctamente los conceptos fundamentales de la asignatura.

Tutorias individualizadas:

Segun es reglamento estudiantil vigente, en su articulo 60.(“ARTICULO 600.: El
estudiante de la Universidad tiene derecho a:......... Ser asistido, asesorado y oido
por quienes tienen la responsabilidad administrativa y docente.”. Subrayado
nuestro), estas tutorias estdn enmarcadas dentro de la actividad docente y los
horarios deberan ser concertados con todos los estudiantes o con la mayoria
cuando con todos no sea posible.
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- Los estudiantes con el fin de poder organizar y garantizar que la atencion sea
individual, debera solicitar con anticipacion cita con el profesor.

- Los estudiantes deben utilizar estas tutorias a lo largo de todo el curso y no sélo
antes de la fecha del examen.

- El profesor intentara resolver las dudas particulares que pueda tener cada
estudiante en relacién con los temas de teoria, los trabajos de las exposiciones,
las practicas, etc.

- Aunque las dudas mas simples puedan plantearse mediante correo electrénico,
es preferible que haya una reunion del profesor y el estudiante para resolver las
dudas mas complejas.

- La Universidad podra disponer como recurso adicional un “asistente de catedra
o monitor”, que podra ser un estudiante de semestres superiores, segun el
reglamento que sobre este particular maneje la Universidad.

MECANISMOS DE CONTROL Y SEGUIMIENTO

El profesor podra comprobar el grado de seguimiento de la asignatura mediante:
- La asistencia a las clases de teoria y practicas

- Las exposiciones de temas de teoria.

- La correccion de las practicas.

- Las tutorias personales

- Los parciales

- Los examenes de corta duracion (Quiz).



ORGANIZACION POR CLASES

URIDADES

[ CONTEATDO

HOTA

FECHA

Abstraccion del Computador y
Tecnologia

[Introduccién

Aspecios Interncs de s Programas
Harctvsre de ls maquina

Quiz

Instrucciones: Lenguaje del
Computador

Operaciones del Herdoare
Operandos del Herdowae
Representacion de las Instrucciores

Operachnes Bycas
Instruccicnes pers toma de decisiones
Instrucscnes pers sopcrte de pracedimentics

Quiz

Direccicnamierto MIPS
Traducienda e iriciando un programa

Optmizacion de los compiladores
Furcicnamerto de compiladares

Quiz

3 Arimética para Computadores

4 Entendiendo el Desempefio

MU meros con sigroy Sinsign
Suma
Resta

Mutiiplicacian
Divizicn

Quiz

Furto flotanie

Desempedin ce CPU vy factores

Evsluscién de desemperin

H procesador: Camino de Datos v

. Control

Mejorando el Desempeno con
Segmentacidn

7 Jerarquia de Memoria

Convenciones ICgca para 2l diseno
Canstruzclon g2l caming datcs
Un esquema de implementacion Moncciclo

Quiz

|mgiemertacion Mt ciclo

Manejo de Excepciones

Microprogramacion

Introduccicn a fa segmentecidn
Construzcion dz uncaming de datos ssymeniedo

Quiz

Quiz

Unidad de deteccidn ce riesgos ¢ anticipacion

Riesgos de datos yretardes
Riesgos de satio

Quiz

Ussrchs un HDL pars describi s seamertacion

Exceaciones

Quiz

Seamertacion avanzach para meorar des2rp=no

Conceptos basicos de Cache
Midiendo v mejorend el desemperio de Cache

Memoria virlual
Estructuracomin para erarguia ce memotia

Quiz

Almacenamiento, Redes y olros

& Perificicos

Almazenamiznto en disco y commakidad
Redes

Busesy ofiss conzxones entre roc=sadores,
memotia v periféricos

Int=r corecisrdo dspostivos de entrads sslida,
processca, memaoris v sisiems operalivo

Quiz

Medicion de cesempeno pars entracasaids
Diseno de un sistema de enfrada salca

Clusters y Sisternas mulitiprocesados

9 (Opcional al fnal del cur=o)

Programancd en mukiprocesadares
Mulliprocesadores conectadas poe unsob bus

Quiz

Muliiprocesadcres conectadas por una red

Clustars

Quiz

Tepaicgias de red

MuFipro=esadcres denfro de un chip y mubhios

Quiz
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EVALUACION

Segun el reglamento estudiantil vigente, en sus articulos 72y 73.“... ARTICULO
720.: Se entiende por Prueba Parcial aquella que se realiza individualmente para
verificar el logro de los objetivos de las diferentes unidades o temas en que se
divide cada asignatura. Estas no podran ser menos de dos para cada
asignatura... ARTICULO 73o0.: Se entiende por Prueba Final aquella que se realiza
individualmente para verificar el logro de los objetivos generales de cada
asignatura. Esta prueba se realizara con estricta observancia de las fechas
establecidas en el calendario académico...”,subrayado y resaltado nuestro.

Se haran dos examenes parciales, un examen final y quices semanales con los
siguientes porcentajes:

Primer Parcial 20%
Segundo Parcial 20%
Tercer Parcial 20%
Quices y Talleres 20%
Examen Final 20%
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LINKS DE INTERES

http://sirius.utp.edu.co
http://www.intel.com
http://www.amd.com

http://www.xilinx.com



