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Justificacion

El profesional en Ingenieria de Sistemas y Computacion requiere
conocimiento completo de algoritmos de optimizacion vy
planeacién de actividades, tanto para su implementacién en el
desarrollo de sistemas orientados a la toma de decisiones como
para tener un soporte cientifico en la planificacion y control de
proyectos de desarrollo de sistemas computacionales con
eficiencia y eficacia.

Competencia
S
Previas

- Interpretar modelos y nomenclatura matematica.

- Aplicar operaciones fundamentales y algebraicas

- Conocer y aplicar el algoritmo de Gauss-Jordan.

- Conocer los diferentes tipos de matrices, vectores y
operaciones matriciales

- Saber graficar en dos dimensiones

Objetivo
general

Capacitar al estudiante para resolver problemas de Investigacion
de Operaciones mediante:

Método Grafico

Método Simplex

Planeacién de proyectos PERT y CPM

Programacion Dinamica

Programacion No Lineal

Objetivos
Especificos

- Entender la utilizacidn de la Investigacion de Operaciones en
diferentes areas del conocimiento

- Aprender a formular y resolver modelos lineales de optimizacion

- Aplicar técnicas de optimizacion a diferentes modelos de redes,
tanto redes de flujo como redes de actividades, aprender a
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programar proyectos
de modo 6ptimo

- Aplicar principios de probabilidades a problemas de optimizacion
de tipo probabilistico

Metodologia

Se procura en cada clase tratar por completo un tema especifico.
Se inicia con una motivacién sobre la aplicacién del tema y un
resumen que lo ubica dentro del programa de la materia. Luego
se explica paso por paso el algoritmo correspondiente. Se hacen
uno o dos ejemplos de aplicacion y se finaliza con un taller grupal
Talleres grupales en clase

- El profesor propondré un ejercicio similar a los ejemplos
desarrollados en la clase correspondiente.

- El taller seré en grupos de estudiantes.

- Los estudiantes podran acceder al texto guia, a sus apuntes de
clasey al material que requieran para desarrollar el taller

- El profesor asesorara a los grupos en la ejecucion de los talleres

Talleres grupales fuera de clase

- El profesor elegira los ejercicios para los talleres fuera de clase.
- El taller ser& en grupos de estudiantes.

- Los estudiantes podran utilizar recursos de software que estén
disponibles para la solucién de los talleres.

- Antes de la entrega, los estudiantes tendran un espacio dentro
de una clase para resolver dudas sobre la ejecucion de los
talleres

Competencia
s
Genéricas

- Aprendizaje autbnomo

- Capacidad de analisis y sintesis

- Capacidad de aplicar los conocimientos tedricos a la practica
- Solucion de Problemas

- Trabajo individual

- Trabajo en grupo

- Comunicacion escrita

Competencia
s especificas

Cognitivas (Saber):
- Matematicas
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- Informética
- Probabilidades
- Estadistica

- Teoria General de Sistemas
- Administracion de Empresas

Procedimentales / Instrumentales (Saber hacer):

- Redaccion en interpretacion de documentacion técnica
- Comprension de lectura

- Interpretacion de resultados numéricos

Actitudinales (Ser):
- Calidad

- Etica

- Toma de decisiones

Contenido de la asignatura

Generalidades de la Investigacidén de Operaciones, su historia 'y
los
conceptos basicos asociados
1. Introduccion, Definiciones,
2. Resumen historico
3. Analisis de los componentes de un problema de Investigacion de
Operaciones

Unidad 1

Programacién Lineal
1. Método Grafico
El Método Simplex
Gran M
Método de las dos fases
Formulacién de los diferentes modelos
Tipos de solucion
Método de las dos fases
Formulacién de los diferentes modelos
Tipos de solucion

Unidad 2
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1
1
1
1

0.Dualidad

1.El problema del transporte

2.Métodos de solucidn inicial basica factible
3.Problema del transbordo

14.Problema de Asignacion

Unidad 3

Redes

1.

No oML

Conceptos generales de redes

Arbol de minimo recorrido

Algoritmo de ruta mas corta (Dijsktra)
Flujo maximo

Redes de Actividad PERT

Redes de Actividad PERT Probabilistico
Redes de Actividad CPM

Redes de Actividad CPM Probabilistico

Unidad 4

Otro

Hwn

s modelos. Programacion Dindmicay Programacion No Lineal
Programacion dinamica — Deterministico

Programacion dinadmica -Probabilistico

Programacion no lineal: Método Gréfico

Programacion no lineal: Método LaGrange

Texto Guia

TAHA, Hamdy. INVESTIGACION DE OPERACIONES
Pearson, Prentice Hall

Referencia
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Operaciones Tomo 1y 2
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WINSTON, Wayne. Investigacién de Operaciones. Editorial
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