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Justificacion

El gobierno nacional declar6 el software como un sector de
clase mundial y es compromiso de las Universidades, de
las organizaciones publicas y privadas y en si, del talento
humano que lo componen, aportar al fortalecimiento de
este sector.

Es importante resaltar que en el perfil profesional del
ingeniero de Sistemas y Computacion se considera que el
egresado podra “ldentificar y resolver retos y problemas
informaticos y administrativos” y “Utilizar herramientas
computacionales para solucionar problemas de Ingenieria”,
asi como, en el perfil ocupacional esta definido que estara
en capacidad de “Enfrentar desafios que conlleven
investigacién tecnoldgica en diversas especialidades de la
Ingenieria™; y en los objetivos de la asignatura esta
definido “Disefar, implementar y probar el software
mediante la utilizacion de metodologias, estandares y
herramientas computacionales de actualidad.”, lo que
justifica que en la asignatura Laboratorio de software la
cual es practica, los estudiantes la utilicen metodologias y
herramientas tecnoldgicas acordes con las requeridas en
el campo empresarial.

Objetivo general

Utilizar los conocimientos tedricos y practicos adquiridos
durante la formacion profesional para resolver un
problema del entorno, aplicando la ingenieria de software y

L http://isc.utp.edu.co/informacion/ingenieria-de-sistemas-y-computacion-.html
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llevando a cabo las fases que conforman el ciclo vida del
software.

Objetivos
Especificos

e Utilizar la ingenieria de software y las herramientas
computacionales para resolver problemas del entorno.

e Obtener, analizar y especificar requerimientos
funcionales y no funcionales de un proyecto de
software.

e Disefiar la arquitectura del software considerando los
objetivos de negocio y los requerimientos no
funcionales, mediante la utilizacidon una metodologia.

e Disefiar, implementar y probar el software mediante la
utilizacién de metodologias, estandares y herramientas
computacionales de actualidad.

e Gestionar un proyecto de software bajo una
metodologia de desarrollo utilizada en el contexto
empresarial, asumiendo con responsabilidad y
compromiso cada uno de los roles definidos.

Competencias

Genéricas

- Aprendizaje autbnomo

- Capacidad de analisis y sintesis

- Capacidad de aplicar los conocimientos a la practica
- Resolucién de problemas

- Trabajo individual y en equipo

- Comunicacién oral y escrita

- Iniciativa y participacion para la toma de decisiones

Competencias
especificas

Cognitivas (Saber):

- Metodologias aplicadas al Tl

- Idioma inglés

- Nuevas tecnologias TIC

- Conocimientos de informatica

- Conocimientos en las areas de la ingenieria del software
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- Conocimientos en la gestion de proyectos.
Procedimentales / Instrumentales (Saber hacer):
- Redacciodn en interpretacion de documentacién técnica
- Estimacion y programacion del trabajo
- Planificacion, organizacion y estrategia.
- Capacidad de aplicacion de metodologias
- Direccion de equipos de trabajo
- Direccion de proyectos
- Capacidad para buscar informacion
- Capacidad para resolver problemas y no crearlos
Actitudinales (Ser):
- Liderazgo
- Compromiso
- Responsabilidad
- Respeto
- Tolerancia
- Tolerancia al stress
- Trabajar bajo stress
- Iniciativa y participacion
- Facilidad de comunicacion
- Actitud positiva
- Administracion el tiempo
- Facilidad para adaptarse a los cambios y a nuevas
situaciones
- Compromiso de trabajar con calidad
Contenido de la asignatura

Unidad 1 Contextualizacién e importancia de la practica en los
proyectos de software

Unidad 2 Definicion, delimitacion y planeacion general del proyecto
de software.

Unidad 3 Ejecucion y gestion del proyecto del proyecto de software
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