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En estos momentos la inteligencia artificial se encuentra
inmersa en multiples areas de la vida cotidiana y es una de
las herramientas con las que se construiran las tecnologias
futuras. La inteligencia artificial es responsable de tareas
como: realizar el foco automatico de las camaras digitales,
planeamiento de rutas, filtrado de mensajes no deseados y
Justificacion reconocimiento de rostros en redes sociales, aeropuertos y

muchas mas aplicaciones.

Es por esto que es de vital importancia tener un curso que
aborde el tema desde un punto de vista practico que
permita la aplicacion de las técnicas de la inteligencia

artificial en la solucion de problemas de ingenieria.

o Proporcionar conocimientos en técnicas y métodos de
Objetivo general _ _ o y
Inteligencia Artificial para la solucion de problemas.

Ensefar los principales métodos de busqueda utilizados en

Objetivos inteligencia artificial.

Especificos Presentar el concepto de agente.

Conocer las diferentes herramientas para el prototipado de
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las técnicas vistas en clase.

Realizar la implementacién de los principales algoritmos de

bdsqueda no informada.
Dar a conocer el concepto de heuristica.

Conocer las principales técnicas de aprendizaje por

refuerzo.

Metodologia

Sesiones teoricas, expositivas, magistrales de caracter
presencial para la presentacion de los contenidos teoricos y
fundamentos basicos para el desarrollo adecuado de las

demas actividades formativas.

Sesiones practicas organizadas en diferentes grupos de
trabajo donde se desarrollaran y aplicardn en situaciones
concretas los conceptos y fundamentos presentados en las

sesiones tedricas.

Las sesiones practicas se desarrollaran en la forma de:
o Discusién y resolucion de casos practicos.

o Presentacion y sustentacion de trabajos.

e Sesiones de exposicion de herramientas informaticas.

Sesiones de tutoria y seguimiento donde eL estudiante sera
orientado en el desarrollo de la asignatura y en la
preparacion de los trabajos personales asignados, las

sesiones de tutoria. El seguimiento se desarrollara de la
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siguiente forma:

« Clases tedricas en el aula

o Clases practicas

« Trabajos académicos dirigidos

« Trabajo del estudiante ligado a las sesiones

Sesiones teoricas, expositivas, magistrales de caracter
presencial para la presentacion de los contenidos teoricos y
fundamentos basicos para el desarrollo adecuado de las

demas actividades formativas.

Sesiones practicas organizadas en diferentes grupos de
trabajo donde se desarrollaran y aplicardn en situaciones
concretas los conceptos y fundamentos presentados en las

sesiones tedricas.

Las sesiones practicas se desarrollaran en la forma de:
Discusion y resolucién de casos practicos.
Presentacion y sustentacion de trabajos.

Sesiones de exposicion de herramientas informéaticas.

Sesiones de tutoria y seguimiento donde es estudiante sera
orientado en el desarrollo de la asignatura y en la
preparacion de los trabajos personales asignados. Las
sesiones de tutoria y seguimiento se desarrollardn de la

siguiente forma:
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Clases tedricas en el aula
Clases practicas
Trabajos académicos dirigidos

Trabajo del estudiante ligado a las sesiones

Competencias

Genéricas

Trabajo en equipo.

Capacidad de investigacion.

Responsabilidad.

Aplicacion practica de conocimientos tedricos.
Desarrollo de la inteligencia espacial.

Seleccion de la estructura de datos adecuada a la solucion

de un problema.

Competencias

especificas

Comunicacion verbal, escrita y lectura comprensiva.
Creatividad e innovacion.

Capacidad de analisis y sintesis.

Manejo de funciones matematicas y sus graficas.
Utilizacion adecuada de la I6gica computacional.

Capacidad de programacion de computadoras.

Estrategias de
aprendizaje

Técnicas expositivas.

Demostraciones en clase.
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de Pereira
Aprendizaje basado en problemas.
Método de proyectos.
Técnica de la discusion
Contenido de la asignatura
Unidad 1 Introduccion
Unidad 2 Busqueda y planeacion
Unidad 3 . y o
Problemas de satisfaccion de restricciones
Unidad 4 Arboles de juego y Estructuras de datos para arboles
Unidad 5 Métodos de clasificacion
Unidad 6 Proceso de decision de Markov
Unidad 7 Aprendizaje por refuerzo
Texto Guia
Artificial Intelligence: A Modern Approach (3rd Edition)
(si se tiene)
Referencia Bibliografia
Artificial Intelligence: A Modern Approach (3rd Edition)




